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NORMAS GENERALES

*No se admitiran inscripciones, fuera del
plazo marcado

*Los equipos deberan estar en |Ia
instalacion con minimo de 15 minutos
antes del horario establecido de cada
partido.

*Los horarios establecidos por |Ia
organizacion, no se podran modificar.

*Solo podran jugar los jugadores
Inscritos.

*La organizacion se reserva el derecho
de solicitar el DNI a los participantes del
torneo.

*Solo podran jugar los jugadores
Inscritos.

*Si un equipo no se presenta al partido
guedara expulsado del torneo.

AYUNTAMIENTO MONTERRUBIO DE ARMUNA



‘W

REGLA 1-. FORMACION DE LOS EQUIPOS

*El equipo debera estar formado por un
maximo de 6 jugadores y un minimo de
4 jugadores. 4 jugadores de campo y dos
reservas.

ePara comenzar el encuentro, cada
equipo debera encontrarse con un
minimo de 3 jugadores. Se podra
incorporar mas jugadores durante el
transcurso del partido, previa
comprobacion y  autorizacion  del
coordinador del torneo.

REGLA 2-. CAMBIOS
* Los cambios son ilimitados.

*No podra incorporase al campo un
jugador reservas hasta que no abandone
el terreno de juego un jugador de
campo.

*En el caso de encontrarse mas de 4
jugadores del mismo equipo en el
terreno de juego se sancionara con tiro
libre directo.
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REGLA 3 -. TIEMPO DE JUEGO

* Los partidos tendran una duracion total de 14
minutos. 7 minutos cada parte y 2 minutos de
descaso.

REGLA 4-. PORTERO

* Cada equipo podra disponer de un portero.
Antes del inicio del encuentro se debera
informar al equipo contrario y a la
organizacion quien es el portero.

* En el caso de producirse un cambio de portero
se debera informar previamente al equipo
contrario y a la organizacion. Dicho cambio
solo se puede producir cuando el balon no
esté en juego.

* El portero no podra incorporarse al juego,
debera permanecer en la zona de porteria.

* Si se produce mano durante el trascurso del
partido, se sancionara con tiro libre indirecto.
Si es ocasion clara de gol se sancionara con
penalti.

REGLA 5-. INICIO

* Se realizara desde el centro del campo previo
sorteo inicial y cuando se encaje un gol. g
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REGLA 6- . PAREDES

*Se podra utilizar las paredes para dar
continuidad al juego.

*Si el balon sale por encima de las paredes de
banda, se reanudara con tiro libre indirecto
desde |la zona donde salio.

*Si el balon sale por linea de fondo se
reanudara el juego con saque de puerta o
saque de esquina.

REGLA 7-. SANCIONES

* Todas las faltas que se produzcan se reanudara
el juego con tiro libre.

*Si se produce mano durante el trascurso del
partido, se sancionara con tiro libre indirecto.
Si es ocasion clara de gol se sancionara con
penalti.

*Si se produce doble amarilla, el equipo
sancionado debera jugar durante dos minutos
con un jugador menos, en ese tiempo el
jugador sancionado debera permanecer fuera
del terreno de juego.

*Si  un jugador tiene una conducta
antideportiva, sera expulsado del torneo. No
podra ser remplazado por otro jugador no
inscrito en el resto del torneo.

REGLA 8-. EQUIPACION

* Todos los jugadores deberan llevar el mismo
color de camiseta y disponer de otra camiseta
de distinto color, en todos los partidos. wr
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